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Com’e cambiato il consumo di

musica (?)
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Limited Tier Paid Subscription M Other Ad-Supported Streaming
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Inflation Adjusted Revenue (Millions of 2016 Dollars)
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Proiezione mercato

Il seguente grafico mostra una previsione sui ricavi dell'industria discografica nel mondo (fino al 2020 - $bn)
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| numeri del mercato 2016

Il mercato discografico italiano nel 2016, ha registrato un +0.4% per un valore totale di 149 milioni di fatturato.
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| numeri del mercato 2016

ITALY TOTAL MKT (.000) +28.5%
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L’evoluzione del mercato

ITALY Digital revenues (.000)

68.657
60.798 Il mercato discografico italiano ha vissuto
una profonda trasformazione negli ultimi 5
anni.
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L'evoluzione del mercato digitale

ITALY - DIGITAL MKT (.000)
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La crescita dello streaming

Streaming Volume (.000)
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Il trend dello streaming negli
ultimi anni.
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La crescita dello streaming

STREAMING vs Total MKT
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I segmento dello streaming, attualmente
corrisponde al 70% del mercato digitale
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La distribuzione dei ricavi

ITALY REVENUES 2016

La maggior parte delle vendite (e dei ricavi)
restano appannaggio del mercato fisico.
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La crescita del vinile

VINYL - Trade Vale (.000)
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Contemporaneamente, cresce rapidamente
il segmento del vinile che oggi occupa
il 6% del mercato totale.
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Value Gap

Ad-supparted user upload
SUBSCRIPTION AND AD-SUPPORTED REVENUES VERSUS services have the world's biggest 9““ M “sers ’

USERS (2015) on-demand music audience with

1500
el —  BSIL
_ E8M 00M
USETS - I US$ 634M

m Users (m) m Revenue (US$m)

= This figure includes estimated paid subscription revenues only Saource: IFPI

Alcuni tra i principali servizi digitali sono in grado di aggirare le normali regole che si
applicano alle licenze musicali, richiamando la regole sull’assenza di responsabilita

(safe harbour).

| ricavi generati da questi servizi basati sulla pubblicita hanno prodotto un fatturato di
634 milioni di dollari, solo il 4% del mercato globale della musica.




